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Schwarzweil-Zaubereien
Umwandlung digitaler

Aufnahmen in eine beeindruckende
S/W-Landschaft

Licht und Farbe verbessern
Korrekturen mit Hilfe des
Maskenbedienfeldes

und des Hochpass-Filters
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Perspektive

Zunichst  Sophiejpg  offnen.  Mit  Bild>
Arbeitsfliche  dieses um  relativ. 15%
vergroBBern.  Unter  Filter>Verzerrungsfilter>
Objektivkorrektur passen wir die vertikale
Perspektive +45 an, um die Beine grofler und
langer zu gestalten. Das Ausgangsfoto sollte
daher aus der Froschperspektive mit einem
Weitwinkelobjektiv aufgenommen werden. Mit
dem Freistellungswerkzeug [C] das Bild auf den
gewiinschten Ausschnitt zuschneiden.

Schdrfen

Die vorhandene Ebene kopieren und scharf
benennen. Zum Scharfen der wichtigen
Bilddetails wahlen wir Filter>Scharfzeichnungs-
filter>Unscharf maskieren. Mit Stérke 130,
Radius 2,7 und Schwellenwert 1 erhalten wir
unser gewlinschtes Ergebnis.

Maskieren

Durch Driicken von [ALT] und gleichzeitiges
klicken auf das Ebenenmaske hinzufiigen-
Symbol in der Ebenenpalette blenden wir die
scharf-Ebene aus. Nach Wahlen der Farbe Weif3
und eines runden, kleinen, weichen Pinsels
mit der Deckkraft 100% bringen wir auf der
ausgewahlten Ebenenmaske die Schéarfe
teilweise wieder zum Vorschein. Dies ist bei
den Augen, Mund, Muster und Falten des
Kleides, Schuhen, Boden, Holz, Huhn und am
Korb durchzufiihren, jedoch nicht an dunklen,
rauschenden Stellen und an der Haut.
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Knackige Farben

Eine recht einfache Methode um knackige
Farben und Kontraste zu erhalten st
die  Zuhilfenahme  einer  Schwarzweif-
Einstellungsebene. Dazu wéhlen wir Ebene>
Neue  Einstellungsebene>Schwarzweif3  und
geben die im Screenshot ersichtlichen
Werte ein. Der Trick liegt nun darin auf dieser
Einstellungsebene die Fillmethode Weiches
Licht anzuwenden. Um den Effekt bei den
Haaren des Models und Kopf des Huhns etwas
abzuschwachen malen wir mit grauem Pinsel in
der Maske der Einstellungsebene.

Effekt Verstdrken

Um den Effekt zu verstéarken kopieren wir diese
Einstellungsebene mit Ebene >Neu>Ebene durch
Kopie. An einigen Stellen ist der Effekt vielleicht
zu Ubertrieben und wird daher wie im vorigen
Punkt mit einem grauen Pinsel in der Maske der
Einstellungsebene vermindert.

Strukturen verbessern

Zum Verbessern der Holzstrukturen
kopieren wir unsere urspriingliche Ebene 0
Ebene>Neu>Ebene durch Kopie und platzieren
die Ebene oberhalb der scharf-Ebene. Wir
wahlen Filter>Scharfzeichnungsfilter>Unscharf
maskieren. Mit Starke 130, Radius 15,0 und
Schwellenwert 1 erhalten wir die gewlinschte
Strukturverbesserung. Nach einem Klick auf
das  Ebenenmaske  hinzufiigen-Symbol in
der Ebenenpalette malen wir mit schwarzem
weichen Pinsel das Model und Huhn vollkommen
frei, um dort den Effekt zu entfernen.
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Verfeinern

Um den Effekt etwas abzuschwéchen setzen wir
die Ebenendeckkraft auf 70%. Wir wahlen nun
die oberste Einstellungsebene aus und driicken
[Strg]+[Alt]+[Shift]+[E] um alle Ebenen auf
eine neue Ebene Schritt 1 zu verschmelzen.
Fir unsere weiteren Arbeiten kopieren wir diese
Ebene und benennen sie dodge and burn.

Dodge...

Mit dodge and burn heben wir bestimmte
Strukturen  hervor, um einen etwas
dramatischeren Eindruck zu erhalten. Dazu
wihlen wir das Abwedler-Werkzeug [0], stellen
den Bereich auf Lichter und die Belichtung auf
?%. Das Werkzeug jetzt vorsichtig am Gebaude,
Korb, Kleid, Schuhe und Boden anwenden,
wobei darauf zu achten ist, dass keine
Stellen vollkommen Wei ausbrennen. Durch
Driicken auf das Auge der Ebene kann diese
ein- und ausgeschalten werden und somit die
Auswirkungen des Effekts kontrolliert werden.

...and burn

Mit burn verdunkeln wir bereits dunkle Stellen.
Dazu wahlen wir das Nachbelichter-Werkzeug
[0], stellen den Bereich auf Tiefen und die
Belichtung auf 3%. Das Werkzeug nun wieder
vorsichtig  stellenweise am Gebaude, Korb,
Huhn, Kleid und Boden anwenden.
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Gradationskurven

Gradationskurve

Ebene>Neue Einstellungsebene>Gradationskur-
ven verwenden wir um die Haut ein
wenig aufzuhellen. Dazu formen wir die
Gradationskurve zu einer leichten S-Kurve mit
den zwei Punkten (Eingabe 55, Ausgabe 42)
und (Eingabe 195, Ausgabe 215). Tipp: Setzen
Sie die Fillmethode dieser Einstellungsebene
auf Luminanz, damit die urspriinglichen Farben
des Bildes unverandert bleiben.

i S
Tonwertkorrektur.

Vignettierung

Um den Betrachter auf wichtige Details zu
lenken vignettieren wir vor allem den Rand
des Bildes. Dazu wahlen wir Ebene>Neue
Einstellungsebene >Tonwertkorrektur und schie-
ben den mittleren Regler auf 0,0 und den
unteren rechten Regler auf 220. Fillmethode
fur die Einstellungsebene: Luminanz. Danach
fiillen wir mit dem Fillwerkzeug [G] die Maske
mit schwarzer Farbe aus und malen mit weif3er
Farbe, Pinseldeckkraft 30%, Pinselradius 600
und Harte O eine Vignettierung des Randes und
unwichtiger Details.

Letzte Details

Der vorige Schritt kann auch ofters
angewendet werden, bzw. wichtige Details
(Model, Huhn, Schuhe, Holzdetails] konnen
mit einer aufhellenden  Tonwertkorrektur
versehen werden. Das Hinzufligen mehrerer
Einstellungsebenen  Farbton/Sattigung, um
Bereiche (Kleid, Kopf des Huhns) stérker zu
séttigen, bzw. andere Bereiche (Haut, Federn,
Holz) leicht zu entsattigen, sind die letzten
wichtigen Details. Spielen Sie sich ein wenig
mit den Einstellungsebenen und Masken,
Sie werden damit bestimmt tolle Ergebnisse
erzielen.

Christian Doczekat
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Spezial Einzelcoachings

in Model-Fotografie und Bildbearbeitung

...bist du bereit fir extreme, neue, innovative Bild-ldeen...?




